HOBBY HORSE Turnier am Sonntag, den 26.03.2023
beim VER-Dinale-Vereinschampionat

Was ist Hobby Horsing?

Das Hobby Horsing ist eine Trendsportart aus Finnland, bei der mit einem Steckenpferd die
Elemente aus dem Pferdesport nachgestellt werden. Die Beine Gibernehmen dabei die
Bewegung des Pferdes und der Oberkorper die Haltung des Reiters. In Perfektion werden
Dressurlektionen aus der schweren Klasse nachgeritten und im Springreiten liegt der
finnische Rekord bei 1,41 m, so dass wir auch hier bereits in der schweren Klasse im
Reitsport angekommen sind. Die Einstiegshéhe im S-Springen liegt bei 1,40 m. Das
Steckenpferd-Reiten bringt Kinder in Bewegung und begeistert sie gleichzeitig fiir das Thema
Pferd. Neben der Kondition und Koordination werden auch die sozialen Kompetenzen
gefordert, da das Hobby Horsing sehr haufig in einer Gruppe ausgefiihrt wird. Des Weiteren
kénnen sich die Hobby-Horse-Begeisterten kreativ austoben, da die Steckenpferde und das
Zubehor haufig selbst gebastelt werden.

Wo findet das Turnier statt?

In der zweiten Reithalle der Niedersachsenhalle Verden (Lindhooper StraRe 92, 27283
Verden). Der Weg zur zweiten Reithalle ist vor Ort genau beschrieben.

Wer kann mitmachen?

Alle Kinder und Jugendlichen im Alter von 5 - 16 Jahren sind herzlich willkommen.
Wird ein eigenes Steckenpferd benotigt?

Wer bereits ein eigenes Steckenpferd hat oder sich eins leihen kann, bringt dieses bitte mit.
Die Steckenpferde konnen in jeder Priifung (auRer im Teamspringen) zwei Mal geritten
werden, sodass nicht jeder Teilnehmer ein eigenes Pferd benotigt. Das eigene Steckenpferd
sollte nach Moglichkeit beschriftet werden, damit eine Verwechselung ausgeschlossen
werden kann.

Fiir das leibliche Wohl ist bestens gesorgt. Neben warmen Speisen und frischen Getréinken

wird es nachmittags Kaffee und Kuchen geben. Wir freuen uns daher auf zahlreiche
Zuschauer.

Noch Fragen?

Ansprechpartnerin: Annalena Bittner 0172 644 7556 (Hobby Horsing / Ausschreibung /
Nennung)
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AUSSCHREIBUNG fiir das Hobby Horse Turnier am
Sonntag, den 26.03.2023 auf den VER-Dinale-
Vereinschampionaten

Veranstalter / Veranstaltungsort:
Rennverein Verden e. V. und Reitverein Graf von Schmettow e. V. www.ver-dinale.de

Ansprechpartnerin: Annalena Bittner 0172 644 7556 (Hobby Horsing / Ausschreibung /
Nennung)

Rahmenbedingungen:

Die Teilnehmer*innen (nachfolgend Teilnehmer genannt)
Herzlich eingeladen sind alle Kinder und Jugendliche im Alter von 5 — 16 Jahren.

Die Ausriistung

Die Teilnehmer sollen bequeme Sportkleidung mit langer oder % Hose und kurz- oder
langarmeligem moglichst eng anliegendem Oberteil tragen. Die Schuhe sollten gut sitzend und
fest sein, empfohlen werden Lauf- oder Turnschuhe. Sicherheitsausriistung wie Helm oder
Sicherheitsweste sind nicht zugelassen.

Die Pferde

Das Pferd darf aus einem beliebigen Material hergestellt sein und sollte eine pferdetypische
Farbe haben. Der Stecken muss mindestens 35 cm lang sein und aus Holz oder alternativ
splittersicherem Kunststoff sein. Der Griffbereich darf mit Wolle, Fell, (Tennis-)Griffband oder
dhnlichen rutschfesten Materialien umwickelt sein. Das Pferd sollte gut gestopft sein, um zu
verhindern, dass die Nase des Pferdes beim Annehmen des Ziigels hinter die Senkrechte
gezogen wird, oder dass der Kopf des Pferdes zu stark hin und her bzw. Gbertrieben auf und ab
wippt. Das Hobby Horse muss mindestens eine Art Zaumzeug mit einem Zligel tragen. Es sind
alle Arten von gangigen Gebissstlicken oder gebisslose Zaumungen erlaubt. Der
Aufwarmbereich

Die Teilnehmer kdénnen sich zur Vorbereitung auf die Wettbewerbe in einem abgesonderten
Bereich in einer Reithalle aufwarmen.

Der Turnierplatz
Die Priifungen finden in einer Reithalle (Sandboden) statt.

Teilnehmerbegrenzungen


http://www.ver-dinale.de/

Es darf pro Prifung pro Teilnehmer nur mit einem Hobby Horse gestartet werden. Jeder
Teilnehmer kann somit auf dem Turnier maximal 7 Steckenpferde vorstellen. Die Hobby Horses
dirfen zwei Mal an jeder Prifung (auBer dem Teamspringen) teilnehmen, sodass sich die
Teilnehmer ein Hobby Horse teilen kénnen.

Starthummern

Eigene Startnummern sind mitzubringen. Diese werden auf der linken Seite des Zaumzeugs
befestigt. Die Startnummern werden vor Ort in der Meldestelle mitgeteilt. Die Zahlen sollten
gut leserlich und wetterfest sein.

Corona
Zur Zeit gibt es in Niedersachsen keine Einschrankungen. Sollte sich hier etwas andern, so
werden wir die erforderlichen MaRnahmen fiir Sportveranstaltungen bekannt geben.

Eintritt und Einlass

Der Eintritt zum Hobby-Horsing-Turnier ist frei. Gleichzeitig findet in der Niedersachsenhalle
die VER-Dinale 2023 statt, welche Eintritt kostet. Jeder Teilnehmer am Hobby-Horsing-Turnier
erhalt an der Meldestelle zwei Eintrittsbander fiir den Sonntag der VER-Dinale.

Verpflegung
Unser Cateringteam ist im Einsatz, so dass Essen und Getranke kauflich erworben werden kénnen.

Bild und Tonaufnahmen

Wir weisen alle Teilnehmer bzw. Erziehungsberechtigen darauf hin, dass es sich um eine
offentliche Sportveranstaltung handelt und Bild- und Tonaufnahmen sowohl von uns als auch
von den teilnehmenden Vereinen / Clubs gemacht werden kénnen, die fir die
Offentlichkeitsarbeit oder in der Presse genutzt werden kénnten.

Datenschutz

Die in der Nennung angemachten Daten werden ausschlieBlich flir die Turnierorganisation
verwendet. Ebenfalls werden Ergebnislisten verdffentlicht, die die Startnummer, den Namen des
Hobby Horses sowie den Vor- und Nachnamen des Teilnehmers beinhaltet.

Haftung

Alle Besucher und Teilnehmer sind personlich haftbar fiir Schaden gegeniiber Dritten, die durch
sie selbst, ihre Angestellten, ihre Beauftragten oder ihre mitgebrachten Gegenstdande verursacht
werden. Wir GUbernehmen keinerlei Haftung gegenliber der Garderobe und Wertgegenstiande
der Teilnehmer und Besucher. Die Mitgliedschaft in einem Verein ist flir dieses Turnier nicht
notwendig. Der Veranstalter schlieft jegliche Haftung fiir Schaden aus, die den Besuchern,
Teilnehmern und Pferdebesitzern durch leichte Fahrlassigkeit des Veranstalters, seiner
Vertreter oder Erflillungsgehilfen entstehen. Jede Haftung fiir Verletzungen bei Menschen und
Pferden wird ausgeschlossen.



Nennung

Das Nennungsformular ist ausgefiillt und von einem Erziehungsberechtigten unterschrieben
an annalena-bittner@gmx.de zu senden. Alternativ kann dieses auch per Post zugesendet
werden. Nur vollstandig ausgefiillte Nennungsformulare konnen berlicksichtigt werden.

Postanschrift: Annalena Bittner, Wimminger Weg 16, 28870 Ottersberg

Nennungsschluss: 19.03.2023
Nennungsbestatigung:
Die Nennungsbestatigungen werden bis spatestens zum 20.03.2023 per E-Mail Gbermittelt.

Nenngeld:
Das Nenngeld ist nach Erhalt der Nennungsbestatigung sofort zu liberweisen.

Zahlungsempfanger: Rennverein Verdene. V.

IBAN: DE19 2915 2670 0010 0045 47

Kreissparkasse Verden

Verwendungszweck: Hobby Horse Turnier + Teilnehmername

Zeiteinteilung:
Voraussichtlich vormittags: Reiterwettbewerb, Dressur leicht und Dressur mittel
Voraussichtlich nachmittags: Zeitspringen, Stilspringen, Machtigkeitspringen und
Teamspringen

Die finale Zeiteinteilung wird spatestens am 23.03.2023 auf der Homepage der VER-Dinale
veroffentlicht (www.ver-dinale.de) sowie auf den Social Media Plattformen des Turniers
(Facebook, Instagram).

Startbereitschaft:

Die Startbereitschaft muss bis spatestens 2 Stunden vor Beginn der jeweiligen Priifung in
der Meldestelle gemeldet werden. Die Meldestelle befindet sich ebenfalls in der
Niedersachenhalle Verden und ist gut ausgeschildert. Aus organisatorischen Griinden sollten
sofort alle Starts gemeldet werden, sofern mehrere Priifungen genannt wurden.

Teilung:
Bei allen Priifungen behalt sich der Veranstalter vor die Priifungen ggf. nach Altersklasse zu
teilen.



Die Notentabelle:

10 = ausgezeichnet
9 =sehr gut

8 = gut

7 = ziemlich gut

6 = befriedigend

5 =genligend

4 = mangelhaft

3 =ziemlich schlecht
2 = schlecht

1 = sehr schlecht

0 = nicht ausgefihrt

Das Dressurviereck (7 x 14 m):




Die Priifungen:

1) Reiterwettbewerb mit 2 Spriingen
Alter: 5 -16 Jahre
Nenngeld: 7,- € pro Teilnehmer

Hier wird nach Weisung der Richter in einem Dressurviereck Schritt, Trab und Galopp
geritten. Auch Trabstangen und zwei Spriinge (bis 30 cm) sind zu tGberwinden.

Es werden die Korperhaltung sowie Ziigelhaltung bewertet. Wenn der richtige Galopp schon
gewahlt wird, freuen wir uns sehr, ist aber fir diesen Wettbewerb noch keine Voraussetzung.

2) Dressur leicht
Alter: 5 —16 Jahre
Nenngeld: 7,- € pro Teilnehmer

Es wird eine Dressuraufgabe in der Abteilung mit 2 Teilnehmern in einem 7 x 14 m -

Viereck geritten. Die Aufgabe wird von einem Kommandogeber vorgelesen.

Bewertet werden die Grundgangarten, die Zligelhaltung, die Kérperhaltung und der Ausdruck
der einzelnen Reiter sowie die Ausfihrung der Aufgabe samt Hufschlagfiguren und
Lektionen.

3) Dressur mittel
Alter: 6-—16 Jahre
Nenngeld: 7,- € pro Teilnehmer

Es wird eine Dressuraufgabe in der Abteilung mit 2 Teilnehmern in einem 7 x 14 m -

Viereck geritten. Die Aufgabe wird von einem Kommandogeber vorgelesen.

Bewertet werden die Grundgangarten, die Zligelhaltung, die Kérperhaltung und der Ausdruck
der einzelnen Reiter sowie die Ausfiihrung der Aufgabe samt Hufschlagfiguren und
Lektionen.

4) Stilspringen leicht (bis 50 cm)
Alter: 6—16 Jahre
Nenngeld: 7,- € pro Teilnehmer

Der Parcours kann vorher besichtigt werden. Es geht im Stilspringen nicht um Schnelligkeit,
sondern um die korrekte Ausflihrung im richtigen Galopp. Hierbei werden die Reiterhaltung
(Blick zum Sprung, Oberkorper gerade, Schultern zuriick, ruhige Handhaltung), die Hobby
Horse-Kopfhaltung (gerade und nicht hinter der Senkrechten), der Rhythmus und Tempo
sowie der Weg zum Sprung bewertet. Fiir einen Fehler oder Verweigerung werden 0,5 Punkte
in Abzug gebracht. Verreiten, dreimaliges Verweigern, das Springen von der falschen
Hindernisseite oder ein Sturz fihrt zum Ausschluss in der Priifung. Zu Beginn sollte gegriifSt
werden.



5) Zeitspringen mittel (bis 70 cm)
Alter: 6—16 Jahre
Nenngeld: 7,- € pro Teilnehmer

Der Parcours kann vorher besichtigt werden. Hier sollte der Parcours moglichst schnell und
fehlerfrei Gberwunden werden. Jeder Fehler oder Verweigerung wird mit 4 Strafpunkten
bewertet. Verreiten, dreimaliges Verweigern, das Springen von der falschen Hindernisseite
oder ein Sturz flihrt zum Ausschluss in der Priifung. Es wird eine Start- und Ziellinie geben. Die
Zeit wird mit einer Stoppuhr gemessen. Zu Beginn sollte gegriiRt werden.

6) Showspringen / Machtigkeitsspringen
Alter: 6—16 Jahre
Nenngeld: 10,- € pro Teilnehmer

Hier geht es um die Hohe, die fehlerfrei ibersprungen wird. Wir werden bei 50 cm starten
und dann das Hindernis Runde fiir Runde erhéhen. Jeder Teilnehmer darf sich pro

Durchgang einen Fehler erlauben. Sollte die Stange beim zweiten Versuch ebenfalls fallen, so
wird die vorherige Hohe notiert. Auch eine Verweigerung wird als Fehler gewertet. Verreiten,
dreimaliges Verweigern, das Springen von der falschen Hindernisseite oder ein Sturz flihrt zum
Ausschluss in der Priifung. Zu Beginn sollte gegriiRt werden.

7) Teamspringen leicht (bis 50 cm)
Alter: 6—16 Jahre
Nenngeld: 7,- € pro Teilnehmerpaar

Der Parcours kann vorher besichtigt werden. Hier sollte der Parcours moglichst schnell und
fehlerfrei Gberwunden werden. Diese Priifung ist fliir Teams von zwei Teilnehmern. Beide
Teilnehmer absolvieren den Parcours hintereinander und libergeben dabei einen Staffelstab.
Das Gesamtergebnis vom Parcoursstart des ersten Teilnehmers bis zum Parcoursende des
zweiten Teilnehmers wird gewertet. Der Staffelstab wird vom Veranstalter zur Verfliigung
gestellt. Jeder Fehler oder Verweigerung wird mit 4 Strafpunkten bewertet. Verreiten,
dreimaliges Verweigern, das Springen von der falschen Hindernisseite oder ein Sturz flihrt zum
Ausschluss in der Prifung. Es wird eine Start- und Ziellinie geben. Die Zeit wird mit einer
Stoppuhr gemessen. Zu Beginn sollte gegriiRt werden.
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Nennungsformular fiir das Hobby Horse Turnier am
Sonntag, den 26.03.2023 auf der VER-Dinale

Bitte fiir jeden Teilnehmer ein eigenes Nennungsformular ausdrucken und ausfillen.

Vorname:

Nachname:

Geburtsdatum:

Adresse, PLZ, Ort:

E-Mail Adresse:

Der o.g. Teilnehmer moéchte an folgenden Priifungen teilnehmen (bitte die entsprechenden
Prifungen ankreuzen):

() 1.Reiterwettbewerb mit 2 Spriingen 7- € (Name des Hobby Horse)

() 2.Dressur leicht 7,-€ (Name des Hobby Horse)

() 3.Dressur mittel 7,- € (Name des Hobby Horse)

() 4. Stilspringen leicht bis50 cm 7,- € (Name des Hobby Horse)

() 5. Zeitspringen mittel bis70cm 7,- € (Name des Hobby Horse)

() 6.Showspringen / Machtigkeitsspringen 10,- € (Name des Hobby Horse)
() 7.Teamspringen leicht (bis 50 cm)7,- € (Name des Hobby Horse)

Einverstandniserklarung:
Hiermit erklare/n ich/wir (Vor- und Nachname, Anschrift des/der Erziehungsberechtigten des

teilnehmenden Kindes):

mich/uns damit einverstanden, dass mein/unser o. g. Kind an den Priifungen des Hobby Horse
Turnier bei der VER-Dinale teilnimmt. Wir haben die Regeln und Anweisungen in der
Ausschreibung gelesen und verstanden.

Ort, Datum, Unterschrift der/des Erziehungsberechtigten



Aufgabe Dressur leicht

(Abteilungsreiten fiir 2 Reiter)

Viereck 7 x 14 m — Dauer etwa 3 Minuten

(A)

(M-F)
(A-X-C)
(C-X)
(X-C-X-C)

(€
(K-F)
(F-X-H)
(H-M)

(A-X)
(X-A)
(A)
(H-M)
(A)

Auf der rechten Hand im Mittelschritt Abteilung bilden.

(Von der kurzen Seite auf die Richter zu) Anfang rechts dreht, links marschiert
auf — Marsch.

(Wenn der Anfangsreiter die Verbindungslinie der beiden Punkte E-B erreicht)
Anfang — Halt. GriRen.

Abteilung zu einem Rechts-brecht-Ab —im Arbeitstempo — Trab.

Auf dem Zirkel geritten und aus dem Zirkel wechseln.

(*2-mal herum).

Abteilung im Arbeitstempo — Galopp — Marsch.

(1 %5-mal herum).

Abteilung im Arbeitstempo — Trab — ganze Bahn.

(An der kurzen Seite) Abteilung — Schritt — Mittelschritt.

Durch die ganze Bahn wechseln.

(An der kurzen Seite) Abteilung im Arbeitstempo — Trab.

(2-mal herum)

Auf dem Zirkel geritten (/2-mal herum).

Abteilung im Arbeitstempo — Galopp — Marsch (%-mal herum).

Ganze Bahn.

(An der kurzen Seite) Abteilung im Arbeitstempo — Trab.

(Von der kurzen Seite auf die Richter zu) Anfang rechts dreht, links marschiert
auf — Marsch.

(Wenn der Anfangsreiter die Verbindungslinie der beiden Punkte E-B erreicht)
Anfang — Halt. GriiBen.

Im Mittelschritt am langen Ziigel die Bahn verlassen.



Aufgabe Dressur mittel
(Abteilungsreiten fir 2 Reiter)
Viereck 7 x 14 m — Dauer etwa 5 Minuten

Auf der rechten Hand im Mittelschritt Abteilung bilden. Abteilung im
Arbeitstempo — Trab.

(A) (Von der kurzen Seite auf die Richter zu) Anfang rechts dreht, links marschiert
auf — Marsch.
(Wenn der Anfangsreiter die Verbindungslinie der beiden Punkte E-B erreicht)
Anfang — Halt. GriRen.

(M-B) Abteilung zu einem Rechts-brecht-Ab — im Arbeitstempo — Trab.
(B-X) Anfang Mitte der langen Seite halbe Volte rechts (3 m).

(X-E) Danach halbe Volte links (3 m).

(F-X-H) Durch die ganze Bahn wechseln — Mitteltrab.

(H-M) (An der kurzen Seite) Im versammelten Tempo.

(M-F) (An der langen Seite) Abteilung — Halt.

1 m rlickwartsrichten - Marsch.
Abteilung — Marsch — Mittelschritt.

(K-H) (An der langen Seite) Abteilung im versammelten Tempo — Galopp — Marsch.

(C-x-C) Auf dem Zirkel geritten (1-mal herum).

(C-X-A) Ohne Galoppwechsel aus dem Zirkel wechseln.

(A) Ganze Bahn.

(F-Mm) (An der langen Seite) Abteilung - Schritt — Mittelschritt. Abteilung im
versammelten Tempo — Galopp — Marsch (als einfacher Galoppwechsel).

(H-K) Mittelgalopp.

(K-F) (An der kurzen Seite) Im versammelten Tempo.

(F-E) Ohne Galoppwechsel durch die halbe Bahn wechseln.

(M-F) (An der langen Seite) Abteilung - Schritt — Mittelschritt. Abteilung im
versammelten Tempo — Galopp — Marsch (als einfacher Galoppwechsel).

(K-H) (An der langen Seite) Abteilung im versammelten Tempo — Trab.

(M-F) (An der langen Seite) Abteilung — Halt.

Rechtsum kehrt — Marsch.
Abteilung im versammelten Tempo — Trab.

(H-K) (An der langen Seite) Abteilung kehrt — Marsch.

(A) (Von der kurzen Seite auf die Richter zu) Anfang rechts dreht, links marschiert
auf — Marsch.
(Wenn der Anfangsreiter die Verbindungslinie der beiden Punkte E-B erreicht)
Anfang — Halt. GriRen.
Im Mittelschritt am langen Zlgel die Bahn verlassen.



